
バーチャルモーション
キャプチャー 0.14
VRMモデルをVR機器でお手軽操作 VRゲームと同時起動もできる！

追加・修正点 pixivFANBOXはじめました



バーチャルモーションキャプチャー 0.14

NormalMapテクスチャの修正(テカテカ除去)

 主にVRoidで出力したモデルを読み込むとテカテカになる問題を修正しました

 UniVRM(MToon)で挙げられている問題が修正されるまでの暫定対応です。

 https://github.com/d30835nm/CorrectNormalMapImport

なっつー@ (@yashinut)さんのコードです。

https://twitter.com/yashinut/status/1041601587137806336

👈今まで

修正後👉

https://github.com/d30835nm/CorrectNormalMapImport


バーチャルモーションキャプチャー 0.14

スケール変更時コライダーのスケールも変更

 キャリブレーション時にモデルを拡大縮小する際に、コライダー
の大きさが変わっていなかった為、髪の毛が体を食い込んだり、
広がってしまったりしていたのを修正

（画像は椅子に座ってキャリブレーションしたとき）

👈今まで

修正後👉



バーチャルモーション
キャプチャー 0.14

pixivFANBOX始めました

 今後活動を進めていくためのご支援し
ていただける方を募集しています。

 300円から支援できるようになってい
ます。

 一応高いプランもあります。

 高いプランではサポートや機能の開発
など出来る限りお返ししていきます。

 FANBOX限定コンテンツの案も募集し
ています。



バーチャルモーションキャプチャー
 VRMモデルをVR機器でお手軽操作！

 VRゲームと同時起動で今まで出来なかったVRゲーム実況も撮れる

 画面の透過機能を使ってデスクトップ上を歩き回れる

 この動画のようにモデルをつかってプレゼンにも使えます

 externalcamera.cfgに対応済！ゲーム内に入ったような撮影ができる！

 ダウンロード/FAQはGitHubから！

https://github.com/sh-akira/VirtualMotionCapture

 BOOTHでの配布も行っています。皆様ご支援頂きありがとうございます。

https://sh-akira.booth.pm/items/999760

 pixivFANBOXでご支援していただける方を募集しています。よろしくお願いします。

https://www.pixiv.net/fanbox/creator/10267568

 お問い合わせ・ご質問は作者のTwitterまでお気軽にどうぞ！ あきら(@sh_akira)
 使用モデル：アリシア・ソリッド(ニコニ立体ちゃん)

http://3d.nicovideo.jp/works/td32797

無料で使えるモデルです。テストもこのモデルで行っています

http://3d.nicovideo.jp/works/td32797

