大家好，這裡是Agang，
大約半個月前我向大家諮詢了關於是否應該在v9的一個場景中出現懷孕元素的意見，並收到了許多回應。 我意識到大部分玩家是支持這個想法的，但也20%左右的玩家不喜歡這個。 我無法忽視超過1/5贊助者的意見，因此我決定不在v9中加入這個場景。
或許有些人會因此而感到失望，我很抱歉，在此我認為我需要對為什麼發布那個投票做出一些解釋：
我在很久之前就在構思一個跟孕肚元素有關的場景，因為在現有的一眾女主角中，存在著一位每隔一段時間就會肚子變大的角色。她並沒有懷孕，但她的肚子會週期性地膨大到跟第二孕期的孕婦一樣。 我還沒有在劇情中明確表達出這個角色的這一特性，但已經通過一些次要事件來暗示這一點了，我想應該已經有人猜到我說的是哪位女主角了。她擁有這個特性的原因非常合理，絕對不獵奇。
我很確定我一定會將這個場景加入遊戲中，但我不確定v9是不是一個好時機。如果我要在v9中加入這個場景，那麼它將會在一個很重要的劇情事件中出現，而我擔心在一個很重要的劇情事件中加入這樣一個可能並不被所有人喜歡的場景不是一個好主意，因此我才發布了那個投票。
現在，根據投票結果，我想現在可能的確不是個好時機加入這個場景。
不過對於那些不討厭孕肚元素的玩家來說，別擔心，我已經聽到了你們的聲音，並會盡快在接下來的某一次更新中在某個對主線故事而言不那麼重要的劇情中加入這個場景。

現在是時候簡單介紹一下更多關於v9的事了，在上一篇帖子中已經提及過的優化條目將不再在此贅述。更多有關本次更新的資訊將在不久後發布：

- 我們計劃優化遊戲的引導，例如在俱樂部擁有可解鎖的新升級項目時用顯眼的方式提示玩家，以及在故事進度界面為角色們解鎖下一個親密度里程碑寫下更多更準確的提示。

- 我們正在製作一個更美觀的對話框。現在的那個實在是有些簡陋，不是嗎

- 隨著您與女孩們的關係迅速進展，是時候為遊戲添加更多的後宮元素了。新的可重複短事件類型：後宮短事件，將會被實裝進遊戲中。觸發一個該類型事件將提高女孩們的後宮接受度。沒錯，都是從VIRTUES時代就有的好貨。

- 另外，新一輪重製舊版光影不佳的圖片的工作也已經開始了。

- v9的新劇情將主要聚焦在精靈姊妹花身上。繼您在v5版本中擄獲夕瑟芳心後，現在是時候和第二個女孩發展一段正式的戀情了。後宮大業蒸蒸日上~
