
 



SETTING UP 

PLAYING THE 

GAME 

 

OVERVIEW 

 

 

 

 



GM DUTIES PLAYER DUTIES 



PC FEATURES RECRUITING 

FOLLOWERS 

ROLLING A 

LEADER 



ACTIONS 

PLAYER SKILL vs 

PC STATS 

 

MAKING A CHECK 

 

 

 

 

 

 



SOCIAL CHECKS 

 

 

 

LORE CHECKS 

SEARCH CHECKS 

 

 

 



COMBAT ROUNDS 

 

 

 

 

RULES OF THUMB 

 
 

MELEE CHECKS 

 

 

 

RANGED CHECKS 

 

 

 



FEAT CHECKS 

 

 

 

STEALTH CHECKS 

MORALE CHECKS 

 

 

 

 

 



111. SKELETON KING 

 

 

 

 

112. OOZE KNIGHT 

 

 

 

 

 

 

113. CANDLE WITCH 

 

 

 

 

 

 

 

114. CAULDRONEER 

 

 

 

× ×

115. IRON JUDGE 

 

 

 

 

 

116. MOLDYWARP 

 

 

 

 

 



121. TOWER MAGE 

 

 

 

 

122. SHADOWJACK 

 

 

 

123. MOTHER OF OWLS 

 

 

 

 

124. ASTRAL PIRATE 

 

 

 

 

125. AUTOCOG 

 

 

 

 

126. FUME CLERIC 

 

 

 

 

 



131. GOURMANCER 

 

 

 

 

 

132. LUFTGOBLIN 

 

 

 

 

133. KRUGMEISTER 

134. THORNLING 

 

 

 

 

135. KETTLEBOY 

 

 

 

 

136. GREASEBUG 

 

 

 

 

 

 

 


