
バーチャルモーション
キャプチャー 0.16
VRMモデルをVR機器でお手軽操作 VRゲームと同時起動もできる！

追加・修正点



バーチャルモーションキャプチャー 0.16

NormalMapテクスチャの修正の修正

 前回修正したVRoidで出力したモデルを読み込むとテカテカになる問題が

キャリブレーションをするともとに戻ってしまっていたため、再度修正しました

 https://github.com/d30835nm/CorrectNormalMapImport

なっつー@ (@yashinut)さんのコードです。

https://twitter.com/yashinut/status/1041601587137806336

https://github.com/d30835nm/CorrectNormalMapImport


バーチャルモーションキャプチャー 0.16

膝が内側に曲がる問題修正

 モデルによって、しゃがんだ時に足が内側に曲がってしまい、

クロスしていました

 腰から正面に向かって膝を向けるように変更したので、

モデルによらず膝が前を向くようになりました。



バーチャルモーションキャプチャー 0.16

カメラに左右反転ミラー機能追加

 画面に表示される画面を左右反転するミラー機能をカメラに追加しました

 画面を見てモデルを操作する場合、ミラーの方が感覚的に動きやすくなります。



バーチャルモーションキャプチャー 0.16

コントローラー・トラッカー数が無制限に

 以前のバージョンではコントローラーが二つまで、トラッカーが3つまでしか

正しく認識しなかったため、最大数まで認識するように修正。

SteamVRのバグで、トラッカーがコントローラーとして認識される問題が発生しています。

手にトラッカーを使う場合、必ずSteamVR側の設定で、

正しくトラッカーになるように変更してください。



バーチャルモーションキャプチャー 0.16

頭だけ動かしたときに揺れ物が動かない問題修正

 VRMのSpringBoneスクリプトが、
Final IKより後に実行されないと、
体を動かさずに頭だけ揺らした時
髪の毛が揺れなかった問題を修正
しました。



バーチャルモーションキャプチャー 0.16

English Version

 起動時にOSの言語が日本語以外の場合、英語で起動します。

 設定の言語から英語に変更できます



バーチャルモーション
キャプチャー
公式ページが出来ました
 https://sh-akira.github.io/VirtualMotionCapture/

 今後はこのページに操作説明など載せていきます

 更新は今まで通りTwitterでお知らせします

 色々な撮影の例を映像で見ることが出来ます

 沢山の動画の掲載許可ありがとうございます

 コメントも寄せていただきありがとうございます

のらきゃっと様 (@VR_Girl_NoraCat)

らぷたん様 (@Velocirapturn)

キノスラ様 (@cinosura_)

犬風邪様 (@inukazep)
コバブル様 (@cb4649)

ねこます様 (@kemomimi_oukoku)

https://sh-akira.github.io/VirtualMotionCapture/


バーチャルモーションキャプチャー
 VRMモデルをVR機器でお手軽操作！

 VRゲームと同時起動で今まで出来なかったVRゲーム実況も撮れる

 画面の透過機能を使ってデスクトップ上を歩き回れる

 トラッカーも自由に割り当て！通常のゲーム実況も撮れる

 externalcamera.cfgに対応済！ゲーム内に入ったような撮影ができる！

 詳しくは公式ページへ！

https://sh-akira.github.io/VirtualMotionCapture/

 BOOTHでの配布も行っています。皆様ご支援頂きありがとうございます。

https://sh-akira.booth.pm/items/999760

 pixivFANBOXでご支援していただける方を募集しています。よろしくお願いします。

https://www.pixiv.net/fanbox/creator/10267568

 お問い合わせ・ご質問は作者のTwitterまでお気軽にどうぞ！あきら(@sh_akira)


