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| prepare this base for the templar, with a fire near that will be
the source of the light that the crusader is recibing

Preparo esta base para el templario, con un fuego cerca que
sera la fuente de la luz que recibira el cruzado.



| place the marine, to ensure he will recieve
the light from the correct direction

Coloco al marine, para asegurarme de que
recibira la luz desde la direccion correcta.
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From this direction | airbrush Ak Black Red and then a
little of Ak Tenebrous Grey. The idea behind of this is to
dark the tail of the flame increasing its contrast (to
create more light sensation)

Desde esta direccion disparo con aerégrafo Ak Black Red
y luego un poco de Ak Tenebrous Grey. La idea detras de
esto es oscurecer la cola de la lama aumentando su
contraste (para crear una mayor sensacion de luz).



into smoke you have to shot a little white ink
on the tip. Just a little, don't insist.

Ahora si quieres convertir la punta de la llama
en humo tienes que disparar un poco de tinta
blanca en la punta. Solo un poco, no insistas.
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Finally i drybrush Ak Tenebrous Grey the surrounding
terrain (to integrate the ground making little shadow
points). Also paint the metallic parts of the torch
with AK Black Red and the a bit of Tenebrous Grey

Finalmente pinto con pincel seco Ak Tenebrous Grey
el terreno circundante (para integrar el suelo creando
pequeiios puntos de sombra). También pinto las
partes metalicas de la antorcha con AK Black Red y
un poco de Tenebrous Grey.
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Finally again a minor but important detail. The steel material should reflect |
the light more so i paint a little highlight in those parts with white and then |
cover it with GSW Fluor Red

(

Now we have 3 kind of reflection depending on the material (black armor,
tabars and metal)

Por ultimo, un detalle menor pero importante. El material de acero debe
reflejar mas la luz, asi que pinto un poco unas luces en esas partes con
blanco y luego lo cubro con GSW Fluor Red.

Ahora tenemos 3 tipos de reflejos segun el material (armadura negra, tabars y
metal).
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