SERGIO CALVO

MINIATURES

LA PIEL DEL TIBURON I

PRIMERA PARTE
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=T g RECUERDA; LA DILUCION NO ES MUY IM-
. < o nlll= Bl PORTANTE. LA CLAVE ES AGREGAR SIEM-
SN I WYAll PRE UNA O DOS GOTAS DE AGUA PARA

TTeNC TSI DILUIR LA PINTURA Y CUBRIR CON UNA O
= P SKIN - ZUEUE #  DOS CAPAS.

SEAH0) 2=

CONTINUAMOS RECORTANDO ZONAS DE LA PIEL (SIEMPRE PARTIENDO DESDE
NUESTRA CAPA BASE O PRIMERA SOMBRA.)

DE ESTA FORMA, SIEMPRE VAMOS A IR HACIA
LA LUZ UTILIZANDO COLORES CADA VEZ MAS
CLAROS (SIN LLEGAR A USAR BLANCO).

Mix || FOREST pé‘ﬁ_lT[EL BN 8! RECUERDA; NUNCA USAMOS BLANCO O

SKIN
NEGRO DIRECTAMENTE. SIEMPRE TIENEN

QUE SER COLORES DE TRANSICION.




ALGO MUY IMPORTANTE ES QUE LA PIEL NO ES UNA ARMADURA Y POR LO TANTO,
NO DEBE TRATARSE DE LA MISMA FORMA.

MUCHAS VECES ME HE ENCONTRADO
&l PIELES QUE LO PARECE. ;Y NO LO SON!

x| FOREST EEIVINERwesS UNIR UNOS MUSCULOS CON OTROS.
- > L JYELLOW | ;cOMO? UTILIZANDO CAPAS INTERME-
DIAS DE COLOR PARA ENLAZARLOS.

= PASO 4=

RECUERDA PINTAR CON TEXTURAS. NO ES IMPORTANTE QUE ESTEN DEFINIDAS LO
MEJOR ES UTILIZAR LINEAS EN VEZ DE PUNTOS.

=3 SI TE FIJAS, PARA CREAR ESTA TEXTURA, USO EL
d PINCEL DANDO GOLPES O PINCELADAS. ESTOS
il TRAZON SON LINEAS QUE NOS AYUDAN A DAR
! TEXTURA A LA PIEL (COMO ESAS MOTAS EN LA

GREEN |/GER N-'I,.-'\\J
MIX | BrOR \.J--'E.[,l.O\.a..r WATER | .
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PARA RESOLVERLO, TENEMOS QUE-




PASAMOS A LOS PERFILADOS. AUNQUE EN UNA PIEL PAREZCA QUE NO EXISTEN,
PODEMOS CREARLOS EN LA BOCA, LOS 0JOS, LOS DIENTES.. INCLUSO, EN PEQUENAS
CICATRICES O CORTES QUE NOS HARAN DESTACAR AUN MAS LA PIEL. ESTAS CI-
CATRICES, TAMBIEN LE DAN CARACTER A LA FIGURA, TODOS ESTOS DETALLES, SON
LOS QUE MARCAN LA DIFERENCIA.
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’,;\ | 5 il  SEGUIREMOS ELEVANDO EL VALOR HACIA LA~
‘ R ( Ml LUZ, CREANDO VOLUMENES EN ZONAS MUY
‘Lg—/ | | A" I Z8|l CONCRETAS COMO EN EL VIENTRE O EN EL SER-

WHITE || FOREST || watren
MIX K FLESH ||  SKIN | W@ RATO.
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A MEDIDA QUE NOS ACERCAMOS AL BLANCO, VAMOS A REDUCIR EL AREA A

PINTAR. NOS ENFOCAMOS EN LA CARA, EN EL VIENTRE, EN EL PECHO, LOS
BICEPS... Y SIEMPRE, UTILIZANDO COLORES CERCANOS AL BLANCO, NO BLANCO.

INSISTE EN LA CARA CON CICATRICES Y PUNTEADO; LE
DAMOS UN ASPECTO ENVEJECIDO, COMO SI SE HUBIERA
CURTIDO EN MUCHAS BATALLAS.




CADA VEZ NOS CENTRAMOS EN UNA ZONA ESPECIFICA, COMO EL VIENTRE O LA
CABEZA.

e MUCHAS VECES, ALGUNAS ZONAS DESAPARECEN. NO TE

;b/ | N O|

PREOCUPES, A VECES NO NOS INTERESAN
MANTENERLAS O TENEMOS QUE MODIFICARLAS.
PUEDES ELIMINARLAS, CUBRIRLAS O AGRANDARLAS" [{
PERO SIEMPRE SACA UNA FOTOGRAFIA POR SI DESPUES
LA NECESITAS.

=PASO 8 = = PASO 9=

WHITE ATTE

AHORA,  CREAREMOS
MAS INFORMACION EN
LA BOCA, LOS DIENTES Y -
LOS 0JOS.

YO HE USADO TINTA MA-
GENTA; LA APLICAMOS
DIRECTAMENTE O DILU-
YENDOLA CON UNA
GOTA DE AGUA.

CONSEGUIREMOS  UN
EFECTO DE PROFUNDI-
DAD EN LAS CICATRICES
% %l (Y EN LA BOCA) Y LE
= ) Q/ | DARAN ASPECTO DE SER
MAG ENTA BRO WN \-\-",.-'\'I‘-F, R RECIENTES (SIUSAS MAS

L INK ROJO) O NO (SI USAS MAS
JARRON)
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=COLORES=

070
Q"“DNIGHT BLUE
UL MEDIANOCHI

PASTEL BLUE, VALLEJO. WHITE FLESH, NOCTURNA, VALLEJO
GERMAN YELLOW,VALLE]JO : GRENN BLUE VALLEJO.

MAGENTA INK, CITADEL
BROWN INKS, CITADEL
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: MIDNIGHT BLUE, ARTE DECO, VALLEJO.  FOREST SKIN, NOCTURNA, VALLEJO.
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